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	M
	Tematický celok
	Počet hodín
	Téma
	Obsahový štandard

Poznámky, pomôcky, edukačný softvér
	Výkonový štandard
	Prierezové témy, metódy práce

	September
	Informačná spoločnosť
	1
	Bezpečnosť pri práci

.
	Bezpečnostné predpisy a pravidlá pri práci v učebni.

Správne sedenie pri PC.
Nástenka do počítačovej učebne.
	Zvýšiť vedomie ochrany zdravia svojho, aj svojich spolužiakov. Zoznámiť sa so

základnými pravidlami

práce na internete.
	OŽZ - bezpečnosť pri používaní elektrospotrebičov. Riadený rozhovor, problémová metóda, prezentácia.

	
	Princíp fungovania IKT
	1
	O počítači

	Zopakovať základné časti počítača, prídavné zariadenia,
ukladanie dokumentov.
Prezentácia o častiach počítača, PL
	Poznať základné časti počítača – monitor, myš, klávesnica, prídavné zariadenia.
Za pomoci učiteľa vedieť použiť tlačiareň a skener.

Vedieť uložiť dokument.
	OSR - rozvoj schopnosti poznávania.
Rozhovor, prezentácia – demonštrácia, samostatná práca.

	
	Informácia okolo nás

Práca s grafikou
	1
	Kreslíme v rôznych programoch, tematické obrazy k

sviatkom, výročiam,

pohľadnice, pozdravy.
	Spustenie programu. Opakovanie základných nástrojov grafického editora.
GCompris, RNA, Skicár, Sebran,  www.Kerpoof.com, 
	Získať zručnosti pri práci s grafickou aplikáciou, 
	OSR, DV – cvičenie zručností.
Prezentácia – demonštrácia, samostatná práca, kooperatívne vyučovanie.

	Október
	Informácia okolo nás

Práca s grafikou
	1
	Ilustrácia rozprávky,

návrhy obalu na knihu,, reklama.
	Využitie počítačovej

grafiky v rámci

medzi predmetových

vzťahov
RNA, Skicár, GCompris
	Vedieť používať výber oblasti, presunutie, kopírovanie, zmena veľkosti, zrušenie oblasti.
	EV – cibriť kladný vzťah  medzi  človekom a živ. prostredím.
Samostatná práca.

	
	Informácia okolo nás

Práca s grafikou
	1
	Maľované čítanie, tapety, koláž, maľba,

kresba obrázka.
	Detský grafický editor.
RNA, Texťáčik, Skicár, softvér Maľované čítanie
	Digitalizovať grafickú

informáciu, vedieť používať tlačiareň, skener.
	RV a TĽK – naučiť sa vážiť si ľudovú kultúru.
Demonštrácia, samostatná práca, vlastná prezentácia.

	
	Informácia okolo nás

Práca s grafikou
	1
	Práca s digitálnou fotografiou, dokresľovanie, koláž.
	Fotografia spolužiaka, dotváranie.
Program Irfan View
	Zapnúť a vypnúť fotoaparát, odfotiť objekt. Vytvoriť koláž nástrojmi výber, kopírovanie, prilepenie.
	TP a PZ – vedieť vytvoriť projekt a prezentovať ho.
Kooperat. vyučovanie,
samostatná práca.

	
	Informácia okolo nás

Práca s grafikou
	1
	Práca s digitálnou fotografiou, dokresľovanie.
	Ľubovoľná fotografia, dotváranie.
Program Irfan View
	Dokresliť fotografiu v grafickom editore, doplniť text.
	EV – vedieť využiť prvky ľud. kultúry.
Prezentácia, samostatná práca.

	November
	Princíp fungovania IKT
	1
	O počítači


	USB, CD, DVD – ukážka, rozdiel

Ikona, program, súbor, pomenovanie súboru.

Vytváranie priečinku, ukladanie do priečinku
	Nadobudnúť  skúsenosti so súbormi, programami a priečinkami.
	OSR – nadobudnúť praktické zručnosti.

Kooperatívne vyučovanie, samostatná práca.

	
	Informácia okolo nás

Práca s príbehom
	1
	Tvorba komixu
	Plánovanie a zostavovanie komixu.

www.rexik.zoznam.sk 
	Vedieť vytvoriť komix.
	TP a PZ – schopnosť vytvoriť projekt, komix.

Demonštrácia, sam. práca, prezentácia.

	
	Informácia okolo nás

Práca s príbehom
	1
	Tvorba príbehu.
	Plánovanie a zostavovanie príbehu.

WordPad , WordArt
	.Vedieť vytvoriť príbeh.
	TP a PZ – schopnosť vytvoriť projekt, príbeh.

Kooperatívne vyučovanie, prezentácia.

	
	Informácia okolo nás

Práca s grafikou
	1
	Tvorba animácie
	Záber, animácia, postupnosť záberov, prehrávanie, zrušenie záberu

RNA
	Vytvoriť animáciu v grafickom editore, prehrať ju a zastaviť, nastaviť rýchlosť prehrávania.
	OSR – nadobudnúť praktické zručnosti  pri tvorbe animácie.

Samostatná práca.

	December
	Informácia okolo nás

Práca s grafikou
	1
	Tvorba animácie..
	Fáza, animácia, postupnosť, nastavenie, prehrávanie, zastavenie.
RNA
	 Nastaviť počet fáz , vytvoriť animáciu kombinovaním obrázka a statického pozadia.
	OSR – rozvoj schopnosti  poznávania.

Sam. práca, prezentácia.

	
	Informácia okolo nás

Práca s multimédiami
	1
	Hráme sa so zvukmi

	Prehrávanie zvukov, hlasitosť, zvukové efekty.
zv. editor Audacity, softvér Koncert, GCompris
	Nahrávať  a prehrávať zvuky, meniť hlasitosť, pridať zvukové efekty.
	MEV – schopnosť narábať s multimédiami.
Kooperatívne vyučovanie.

	
	Informácia okolo nás

Práca s multimédiami
	1
	Hra s rytmom


	Melódia,

postupnosť

zvukov, tóny,  hudobné nástroje
www.infovekacik.sk 
	Komponovať(na

úrovni hrania sa s

notami, rytmom).
	MEV – schopnosť cítiť a tvoriť rytmus.
Kooperatívne vyučovanie, didaktická hra.

	Január
	Informácia okolo nás

Práca s multimédiami
	1
	Prehrávanie videa
	Film, video, prehrávač,
spustenie, zastavenie.
Práca s príbeh
	Oboznámiť sa s

nástrojom na prehrávanie

videa.
	MUV – schopnosť rozvíjať medziľ. vzťahy.
Samostatná práca.

	
	Postupy, riešenie problémov, algoritmické myslenie
	1
	Postupy riešenia

	Riešenie jednoduchých algoritmov v detskom programovacom prostredí.
softvér Panák, Kartičky, Mravec Filip
	Riešiť jednoduché problémy , navrhnúť postup riešenia.
	OSR – schopnosť riešiť jednoduché algoritmy.
Heuristická metóda, individuálne riešenie problémov.

	
	Postupy, riešenie problémov, algoritmické myslenie
	1
	Jednoduché algoritmy
	Riešenie jednoduchých algoritmov v detskom programovacom prostredí
softvér Stromy, Váženie
	Postupovať podľa návodu, vytvoriť jednoduchý návod.
	OSR – schopnosť pracovať s návodmi.
Individuálne riešenie problému, didaktická hra.

	Február
	Postupy, riešenie problémov, algoritmické myslenie
	1
	Logické hry
	Nájsť a opraviť chybu v návode, zoradiť kroky návodu v správnom poradí.

Hry: Vlk, koza, kapusta, Misionári
	Postupovať podľa návodu, vytvoriť jednoduchý návod, hľadať chybu, hrať hry.
	OSR – schopnosť zostavovať pravidlá.

Heuristická metóda, skupinové riešenie problémov.

	
	Informácia okolo nás

Práca s textom
	1
	List pre spolužiaka
	Vety,  označenie textu,

formátovanie textu( farba písma, veľkosť, typ písma, centrovanie).

WordPad, WordArt, Texťáčik
	Porozumieť textovej

informácií na úrovni viet.
	TP a PZ – schopnosť vytvoriť projekt, list.

Rozhovor, samostatná práca, prezentácia práce.

	
	Informácia okolo nás

Práca s textom
	1
	Tvorba ozdobných nápisov
	Diplomy, pozvánky, plagáty.

WordArt
	Vedieť používať WordArt.
	TP a PZ – vedieť použiť ozdobné nápisy.

Samostatná práca, prezentácia.

	
	Informácia okolo nás

Práca s textom
	1
	Prepis básne, textu.
	Formátovanie textu na

elementárnej úrovni.
	Porozumieť textovej

informácií v kombinácií s

obrázkami.
	OSR – cvičenie zručností pri písaní.
Samostatná práca.

	Marec
	Komunikácia prostredníctvom IKT


	1
	Internet a komunikácia
	Web - písanie adresy, prehliadač, stránka, adresa webovej stránky.
	Zoznámiť sa s

web stránkou.
	OSR – osvojiť si pravidlá komunikácie.
Rozhovor, samostatná práca.

	
	Komunikácia prostredníctvom IKT


	1
	Internet a komunikácia
	Školská stránka, odkazy, používanie detského internetového časopisu.
www.bublina.sk, www.alik.cz, www.fifik.sk 
	 Porozumieť odkazom,

vedieť sa pohybovať po

stránkach.
	OSR – schopnosť využiť internet na vyučovaní.
Problémová metóda, skupinové a individ. riešenie problémov.

	
	Komunikácia prostredníctvom IKT


	1
	Internet a komunikácia
	Posielanie, prijímanie e-mailov, 

netiketa,  e-mail,  predmet správy,  zmazanie e-mailu.
	Naučiť sa používať

elektronickú poštu,

dodržiavať zásady písania

e -mailu.
	OSR – rozvoj e- mailovej komunikácie.
Rozhovor, kooperatívna metóda.

	Apríl
	Komunikácia prostredníctvom IKT


	1
	Internet a komunikácia
	Vzdelávacie hry na

internete.
www.onlinehry.sk, www.smejo.info.sk
	Pochopiť možnosti
využitia internetu ako

zdroja vzdelávania a

zábavy.
	MUV – naučiť sa organizovať svoj čas.
Didaktická hra, metóda humoru.

	
	Informačná spoločnosť
	1
	 Ochrana súkromia, 

riziko, bezpečnosť
	Oboznámenie sa s rizikami

spojenými s prácou s

internetom.
www.ovce.sk, www.ovecky.sk, www.zodpovedne.sk 
	Zoznámiť sa so

základnými pravidlami

práce na internete.
	OŽZ – osvojiť si pravidlá bezpečného správania sa.
Rozhovor, problémová metóda, prezentačná metóda.

	
	Informačná spoločnosť
	1
	Autorské právo, porušovanie práva, zdroje
	Oboznámenie sa s pojmom

autorské práva.
	Spoznať dôležitosť týchto

pojmov.
	OŽZ – pochopiť pravidlá práv pri kopírovaní textu, obrázkov, hier, CD.
Rozhovor, problémová metóda.

	Máj
	Informačná spoločnosť
	1
	 Počítače na

učenie sa,  počítače na hranie sa,  počítače pre umenie.
	 Úloha a význam počítačov v živote ľudí a spoločnosti.

www.autoskolak.sk
	Spoznať možnosti a

uplatnenie počítačov v

živote.
	OSR – rozvoj schopnosti správneho využitia počítačov, pomoc kamarátovi.
Didaktická hra, kooperatívne vyučovanie.

	
	Informačná spoločnosť
	1
	Počítačové hry
	Správny výber počítačovej hry, pomoc kamarátovi.
 www.duplo.lego.com,
	Samostatne si vedieť spustiť hru.
	MEV – vedieť narábať s mltimed. informáciou.
Didaktická hra, problémová metóda.

	
	Postupy, riešenie problémov, algoritmické myslenie
	1
	Štvorcová sieť, pohyb v sieti, vypĺňanie.
	Vypĺňanie štvorcovej siete

podľa kritérií.
softvér Pexeso, Domino
	Chápať pravidlá a

obmedzenia, hľadanie

riešenia.
	OSR – rozvoj log. myslenia

Problémová metóda, didaktická hra.

	
	Postupy, riešenie problémov, algoritmické myslenie
	1
	Príkaz,  vykonávanie

príkazu.
	Úlohy na príkazy hore, dole,

vpravo – vľavo (v

priamom režime).
softvér Živý obraz, Izy Logo


	Pracovať, vyjadrovať sa, 
popisovať návod pomocou

obmedzenej množiny slov.
	OSR – rozvoj schopnosti poznávania.
Didaktická hra, samostatná práca žiakov.

	Jún
	Informačná spoločnosť
	1
	Bezpečnosť na internete
	www.bezpecnenainternete.sk

	Pochopiť pravidlá bezpečnosti na internete.
	OSR – poznať web stránky o bezpečnosti na internete.
Rozhovor, problémová metóda.

	
	Informačná spoločnosť
	1
	Bezpečnosť na internete
	www.bezpecnenainternete.sk
http://www.zachranari.sk/
	Pochopiť, akceptovať a aplikovať pravidlá  bezpečnosti na internete.
	OŽZ – poznať riziká práce na internete.
Prezentácia, didaktická hra.

	
	
	1
	Záverečné hodnotenie
	
	Ukončiť predmet, vyhodnotiť.
	


